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Bildungsprojekt  „Kli ma-Escape -Spiel “ 

 

Beschreibung des Workshops  

Wie entsteht der Klimawandel und welche Folgen hat er für uns? Diesen Fragen 

gehen die Lernenden  beim interaktiven  Klima -Escape -Spiel  auf  den Grund. Mithilfe 

eines anschaulichen CO₂ -Modells lernen sie zunächst den Treibhauseffekt und 

zentrale Zusammenhänge des Klimawandels kennen.  Anschließend lösen  sie  mit der  

Klima -Escape -Kiste  knifflige Rätsel zu Ursachen  und Folgen des Klimawandels. 

Jedes gelöste Rätsel bringt sie dem Öffnen der Kiste ein Stück näher. Dabei 

erwerben die Le rnenden  spielerisch wichtiges Klimawissen und stärken ihre Team - 

und Problemlösekompetenz.  Abschließend richtet sich der Bli ck au f die 

Aus wirkungen des K limawandels vor unserer Haustür. Die Schülerinnen und Schüler 

entwickeln alltagstaugliche Ideen für mehr Klimaschutz und erkennen ihren eigenen 

Handlungsspielraum für eine nachhaltige Zukunft.  

 

Lernziele   

Die Schülerinnen und Schüler können…  

… den Klimawandel als globales Phänomen beschreiben und grundlegende 

Ursachen und Folgen erklä ren. 

…  systemische Zusammenh änge zwischen menschli chem Handeln und 

K limaveränderungen darstellen  

…  eigene Handlungsm öglichkeiten für den Klimaschutz entwickeln und re flektieren.  

 

Allgemeine Angaben  

Zielgruppe:  Weiterführende Schule  

Alter:  7. – 10. Klasse  

Gruppengröße:  1 Klassenstärke   

Umfang:  4 Schulstunden  

Das wird gemacht:  
Zusammenhänge des Klimawandels anhand von 

Rätselspielen verstehen  

 


